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Oficialne pravidla FootBallGolf

Oficialne pravidla FootBallGolfu sa riadia Svetovou
FootBallGolfovou Asociaciou (WFGA). Myslienkou je
dosiahnut' konzistentnost’ pravidiel vo FootBallGolfe,
aby hraci na celom svete mohli hrat' s rovnakym
suborom pravidiel.

FOOTBALLGOLF SINCE 2007

Sprievodca:

Vsetky usudky a rozhodnutia o ihrisku pocCas kola by mali
uprednostnovat hraca, ak existuju pochybnosti o
rozhodnuti. = Akékolvek  zapocCitanie  priestupkov
uskutoCnené pocCas kola sa po skonCeni kola vynuluje,
pokial pravidlo nehovori nie€o iné. Vacsina flightu
zvyCajne rozhoduje a v pripade akéhokolvek sporu ma
konecné rozhodnutie rozhodca.

Slova oznaéené oranzovou farbou v hornej €asti
kazdého pravidla su nevyhnutné na pochopenie
konkrétneho pravidla. Tieto slova su vysvetlené v
definiciach.
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Zoznam verzii

Versions Paragraphs | Modifications

1.0 / Originaln verzia
2.0 25 Zmena “3 nasobok” na “2 nasobok”.
18.1 Pridané “kop je neplatny”.
22.1 Pridané “kop je neplatny”.
23.3 Pridané “otvorené prekazky” a ich definicia.
23.4 Pridané “(vo vSeobecnosti aj otvorené prekazky, cez ktoré sa da hrat)”
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Hracia plocha

Hracia plocha pozostava z r6znych pokosenych pléch. Odpalisko (vychodiskovy bod), hlavna draha
(pokosena plocha medzi odpaliskom a greenom), green (pokosena plocha okolo ciela) a vSetky s
nimi spojené drahy, ako napr. /cesty do ku dalSej a predchadzajucej drahy. Draha mdze mat rozne
prekazky a bud jamku, alebo cielovu prekazku ako ciel. Akykolvek typ terénu, ktory nie je neutralny,
sa povazuje za hraciu plochu drahy a zahffia akykolvek bunker a prekazku spojenu s pokosenou

plochou.

Vonkajsi vplyv

Vonkajsi vplyv je vplyv, ktory pochadza z Cohokolvek alebo kohokolvek, kto nie je hra¢om, loptou
alebo vystrojom v prislusnom flighte. Ani vietor, ani voda nie su vonkaj$im vplyvom.

Linia hry

,Linia hry“ je smer, ktorym si hrac zela, aby sa lopta po kopnuti uberala, plus primerana
vzdialenost na oboch stranach zamysfaného smeru. Hracia linia sa tiahne kolmo nahor od zeme.

Smer hry

Smer hry je drdha, ktori musi hra¢ odohrat' od odpaliska po ciel a cez vSetky prekazky, ktoré vytvaraju
vynutenu Ciaru, musia prejst v poradi, v akom sa nachadzaju na drahe. Ak prekazku minie a hra¢
prejde cez neskorSiu prekdzku alebo ju obide, hra€ sa nemusi vratit tou istou cestou okolo alebo cez
neskorsiu prekazku, kym prejde zmeskanu prekazku. Pri oznaCovani loptic¢ky je smer hry bud stred
zakoncenia, stred dal8ej prekazky alebo stred hlavnej drahy, ak nie je blizko Ziadna prekazka alebo
zakoncCenie. Ak je dalSou prekazkou viacero povinnych hranic, potom je smer hry stredom vynutene;j

cesty medzi nimi.

Bunkre a priekopy

Bunker je umela priekopa alebo diera na drahe, ktora ma na dne povrch, ktory sa liSi od normalneho
povrchu okolo. Ak su povrchy rovnaké, ide len o priekopu a nie o bunker. Pieskovy bunker je bunker

naplneny pieskom alebo nejakym druhom Strku.
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Pravidla
1 Hra Chod’ na obsah

Pozri definicie: Smer hry

1.1 VsSeobecné

FootBallGolf sa sklada z kopnutia lopty z odpaliska a ked' sa lopta zastavi, znova ju kopnite. Tento proces sa
opakuje, kym sa lopta nedostane bud’ do uzemnenej jamky oznacenej vlajkou, alebo do volitelnej cielovej
prekazky. Na svojej ceste musi lopta prejst cez vSetky prekazky v smere hry.

1.2 Uplatiiovanie vplyvu na loptu

Hrac nesmie podniknut Ziadne kroky, ktoré by ovplyvnili polohu alebo pohyb lopty, pokial to nie je v sulade s
pravidlami.

1.3 Hra podla pravidiel
Hra€ musi vzdy hrat podla pravidiel a dodrziavat postup popisany v pravidlach.
a) Dohoda o vzdani sa pravidiel

Hraci nesmu suhlasit' s vylu¢enim akéhokolvek pravidla alebo s upustenim od akéhokolvek vzniknutého trestu.

» Trest za porusenie: Diskvalifikacia dotknutych hracov.

b) Neznalost’ pravidiel
Ak hra¢ nevenuje pozornost pravidlu alebo si nie je vedomy poruSenia pravidla, a preto nedodrzi postup podla

pravidla, a to sa zisti az potom, o hra€ za¢ne hrat’ na dalSej drahe alebo po opusteni greenu poslednej drahy,
potom hrac¢ dostane vsetky tresty, ktoré mali byt udelené, a musi pridat’ eSte 1 kop.

14 Body na ktoré sa pravidla nevzt'ahuju

Ak sa na niektory bod sporu nevztahuju pravidla, rozhodnutie by mal urobit administrator turnaja alebo rozhodca.

2 Kick-play Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha

2.1 VsSeobecné

Turnaj kick-play pozostava z hracov, ktori dokoncia kazdu drahu stanoveného kola alebo kél a za kazdé kolo
vratia vysledkovu kartu, na ktorej je skére pre kazdu drahu. Kazdy hrac¢ hra proti kazdému inému hracovi v

sutazi.
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Hrag, ktory odohra stanovené kolo alebo kola s najmensim po¢tom kopov, vyhrava. Ak je nerozhodny vysledok
na niektorom z prvych troch miest, turnaj musi rozhodnut play-off. Drahy play-off musia byt usporiadané a
oznamené spravou turnaja pred turnajom.

2.2 Nedohratie jamky
Ak hra¢ omylom neukon¢ na ktorejkofvek drahe a neopravi chybu pred kopom na dalSom odpalisku alebo v

pripade poslednej drahy kola pred opustenim greenu, hrac je potrestany maximalnym po¢tom kopov na
urcenej drahe.

2.3 Pochybnosti o postupe

Iba pri hre kick-play, ak ma hra¢ pochybnosti o svojich pravach alebo spravnom postupe pocas hry na drahe,
méze hrac€ bez trestu dokondit’ drdhu vlastnou loptou v dvoch réznych variantoch pravidiel. Hr&€ musi oznamit

toto svojmu flightu.

- zémer odohrat dve moznosti
- ktora moznost by sa mala podcitat, ak pravidlo povoluje postup pouZzity pre tito moznost

Pred vratenim score-karty musi hra¢ nahlasit skuto€nosti o situacii spravcovi turnaja alebo rozhodcovi. Ak tak
prehravac neurobi, hra¢ je potrestany maximalnym poc¢tom kopov na danej drahe.

Ak hrac vykonal dal8iu akciu predtym, ako sa rozhodol hrat dve mozZnosti, dve moznosti uz nemozno hrat. Hraé
nie je potrestany za hranie druhej moznosti.

2.4 Odmietnutie dodrziavat’ pravidla

Hrag, ktory odmietne dodrziavat pravidlo ovplyviujice prava supera, je diskvalifikovany.

25 Maximalny pocet kopov

Kazda jamka ma dany Par. Maximalny pocet kopov je 2-ndsobok daného Par-u. Ak hra¢ nie je schopny
dokondit’ v tomto pocte kopov, hra€ dostane jeden trestny kop navyse.

Pred zaciatkom turnajového kola mdze administrator turnaja zmenit maximalny pocet kopov na konkrétnej
drahe, ak existuju Specialne okolnosti.

2.6 Dvojice
V hre dvojic su zakladné pravidla rovnaké ako pri hre jednotlivcov, s vynimkou toho, Ze hraci po€as hry na drahe

sa musia striedat. Hraci sa mozu na kazdej drahe sami rozhodnut, kto drahu zacina. Ak dvojica zabudne
prehodit obrat, lopta sa musi premiestnit, dvojica bude potrestana jednym trestnym kopom.
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2.7 VSeobecny trest

Trestom za poruSenie pravidla pri hre kick-play su dva kopy, pokial pravidlo nehovori inak.

2.8 Bodovanie v kick-play

Pocet kopov, ktoré hra¢ vykonal, zahffia aj vSetky vzniknuté pokutové kopy. Hrac, ktorému bol ulozeny trest,
musi ¢o najskor informovat svoj flight.

a) Zaznamovanie vysledkov a zodpovednost’

Kazdy flight musi pouzivat bodovaciu aplikaciu na mobilnom teleféne a papierova score-kartu. Hra¢ uvedeny ako
prvy je zodpovedny za score-kartu a druhy za mobilny telefén. Flight méze dat’ telefén a score-kartu niekomu
inému alebo ich vymenit, ale iba ak vSetci suhlasia alebo ak je to potrebné z dévodu inych problémov s telefénom.
Ziadny flight neméze zagat kolo bez funké&ného telefénu, pokial nedostane povolenie od turnajovej spravy. Ak sa

flight vracia bez pouzitia mobilného telefénu a bez povolenia, vSetci hraci flightu dostanu trest za dva kopy. Ak
telefén nebol pouzivany z dévodu technickych problémov, neexistuje Ziadny trest.

Poznamka:
Po 9 jamkach by mal drzitel skore-karty a mobilny operator porovnat vysledky v&etkych hracov vo flighte. Cim

CastejSie to robia, tym je to lepSie.
b) Podpisanie a vratenie score-karty

Po dokoné&eni kola musi flight porovnat' score-kartu s telefébnom, aby sa potvrdili vysledky. Akékolvek rozdiely sa
musia vyrieSit' a opravit. Score-kartu potom musia podpisat vSetci hraci vo flighte predtym, ako bude vratena
turnajovej sprave.

c) Zmena v score-karte

Po vrateni sprave turnaja neméze flight vykonat Ziadnu zmenu score-karty. Ak je potrebna zmena, zodpoveda
za fu spravca turnaja alebo rozhodca.

3 Match-play Chod’ na obsah
Pozri definicie: Hracia plocha

3.1 VSeobecné
Zapas pozostava z hry jednej strany proti druhej po€as stanoveného kola. Pri zdpasovej hre sa hra na jamky.

Pokial nie je v pravidlach ustanovené inak, jamku vyhra strana, ktora loptu zahra na menej kopov. Stav zapasu
vyjadruju vyrazy: €o najviac ,holes up“ alebo ,all square” a €o najviac ,to play*“.

3.2 Remiza na jamke

Remiza na jamke je, ak kazda strana dokon¢i jamku rovnakym poctom kopov.
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3.3 Vit'az zapasu

Zapas je vyhrany, ked jedna strana vedie o pocCet jamiek viac, ako je pocet jamiek, ktoré zostava odohrat. Ak je
nerozhodny vysledok, musia sa riadit pokynmi spravy turnaja, ako hrat, aby v pripade potreby nasli vitaza.

3.4 Vzdat' zapas, jamku, alebo d'alSi kop

Strana méze vzdat zapas kedykolvek pred zaciatkom alebo koncom tohto zapasu. Strana méze vzdat jamku
kedykolvek pred zaciatkom alebo koncom jamky. Rozhodnutie nemdze byt odmietnuté ani odvolané.

3.5 VsSeobecny trest

Trest za poruSenie pravidla pri match-play je rovnaky ako pri kick-play.

3.6 Bodovanie v match-play

V kazdej drahe ziska strana, ktora vyhrala jamku, jeden bod. Ak obe strany urobia rovnaky poc¢et kopov, nikto
neziska bod. Obe strany si musia ponechat score-karty, aby sa vysledok mohol na konci potvrdit. Jednu
score-kartu potom musia obaja hraci podpisat a odovzdat sprave turnaja.

4 Lokalne pravidla Chod’ na obsah
Pozri definicie: Hracia plocha

4.1 VSeobecné

Lokalne pravidla mézu byt uzitocné, ak existuju lokalne zvlastnosti, ktoré je potrebné dodrziavat, ktoré nie su
zohladnené vo vSeobecnych pravidlach. Lokalne pravidla musia byt prijaté spravou turnaja a oznamené

hracom pred zaciatkom turnaja.

Ak je akykolvek popis drahy v rozpore so vSeobecnymi pravidlami, musi byt zmena pravidiel na konkrétnej drahe

akceptovana spravou turnaja a oznamena hra€om pred zaciatkom turnaja, inak su vSeobecné pravidla stéle
platné.

5 Vystroj Chod’ na obsah

5.1 VsSeobecné

Vystroj je €okolvek, o hra¢ pouziva, nosi alebo ma na sebe, okrem lopty v hre a markeru.
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5.2 Obuv

Hra¢ musi mat Sportovu obuv. Hra€ si méze vybrat akykolvek par Sportovej obuvi okrem obuvi, ktord méze
poskodit’ ihrisko ako su napriklad kopacky, ktoré su zakazané.

6 Lopta Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha

6.1 Vseobecné

Lopta v hre musi mat’ velkost’ 5, musi mat dusu a vazit 410 — 450 g.

Na lopte sa nesmie robit Ziadna zmena, s vynimkou vymeny ventilu a jeho oznacenia farbou alebo podobne kvoli
identifikacii. Loptu, ktora bola po vyrobe upravena tak, Ze sa jej povodné letové vlastnosti zmenili, je zakazané
pouzivat.

Pocas kola nie je dovolené vymenit si loptu, s vynimkou pripadu, ked je lopta stratena alebo nevhodna na
hru (pozri pravidlo 6.3).

> Trest za porusenie pravidla: Diskvalifikacia.

6.2 Tlak v lopte

Je dovolené zmenit tlak lopty jedenkrat poc€as kola, ale iba medzi drahami a nie pocas hry na drahe. Akykolvek
tlak lopty je povoleny.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

6.3 Lopta nevhodna na hru

Lopta nie je vhodna na hru, ak je prasknuté alebo prepichnuta. Lopta nie je nevhodna na hru, ak ma jej povrch
drobné skrabance, alebo ak je jej farba poSkodena alebo ma zmenend farbu. Lopta, ktora nie je vhodna na hru, sa
musi vymenit.

7 Hrac Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha

7.1 Pravidla

Hrac je zodpovedny za znalost’ pravidiel.
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7.2 Cas startu a flightov
a) Cas startu

Hrac musi za€at' v €ase stanovenom spravou turnaja. Hra€ovi sa odporuc€a nahlasit’ sa v sprave turnaja aspor
15 minut pred zaciatkom.

Flight neméze €akat na chybajiuceho hra¢a a musi zacat v stanovenom Case. Ak nasledujuci flight eSte nezacal

v prvej drahe, ked na $tart prichadza neskory hrac¢, hra¢ sa méze zuc€astnit, ale dostane trest dva kopy. Hraé
musi informovat flight o neskorom prichode, aby bolo mozné zostavit flight a spravne zaznamenat skore.

> Trest za prichod po zacati d’alSieho flightu: Diskvalifikacia.

b) Flighty
Flight je skupina hracov, o ktorych vedenie turnaja rozhodla, Ze musia hrat spolu v prisluSnom kole. Hra¢

musi zostat' po¢as celého kola vo flighte dohodnutom turnajovou spravou, pokial turnajova administrativa
nepotvrdi zmenu.

> Trest za porusenie: Diskvalifikacia.

7.3 Lopta

Zodpovednost za odohranie spravnej lopty nesie hra¢. Ak sa v ramci jedného flightu hraju rovnakeé lopty, lopty
by mali byt oznacené identifikatnou znackou, aby hraci mohli rozoznat svoju loptu (pozri pravidlo 6.1).

Hra¢ moéze vycistit loptu, ked ma povolené zamarkovat loptu (pozri pravidlo 17.5). Hra¢ si musi loptu

pred zacatim Cistenia oznacit..

7.4 Spravanie hraca

a) Voéi ostatnym hracéom

Hra€ musi vzdy dodrziavat' etické pravidla vydané WFGA.

b) Neprijatelné spravanie pocas hrania turnajového kola (od prvého kopu az po predlozenie score-karty):
1. Podvadzanie s pravidlami alebo score-kartou (podvadzanie sa robi zamerne)

> Trest: Diskvalifikacia

2. Urazlivé alebo ohrozujuce spravanie alebo jazyk.
3. Neustale ignorovanie etikety.
4. Fajcenie vratane elektronickych cigariet.

(Organizator sa mdze rozhodnut vytvorit Specificki oblast kratkej prestavky, kde mbze hrac pocas kola kratko
fajcit a potom sa rychlo vratit do hry. Prestavka nesmie spdsobit’ zbytoéné oneskorenie.)

5. Drzanie a konzumacia alkoholu.

> Trest:
e Prvé napomenutie: Jeden trestny kop - Pocet priestupkov sa po kole nevynuluje.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.
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c) NeprijateI'né spravanie na mieste turnaja:
1. Drzanie alebo pouZivanie nelegalnych latok..

> Trest: Diskvalifikacia.

2. Urazlivé, alebo ohrozujuce spravanie, alebo jazyk.
3. Neustala ignoracia etikety.
4. Nadmerné uzivanie alkoholu.

> Trest:
e Prvé napomenutie: Oficialne varovanie - Pocet priestupkov sa po kole nevynuluje.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.
7.5 Zbyto€né meskanie a pomala hra

Pocas hry na drahe a medzi dokon¢enim drahy a hranim z nasledujuceho odpaliska hra¢ nesmie hru neprimerane
zdrziavat. Ak hrac alebo flight hra pomaly a strati kontakt so skupinami pred nimi a zaroven zdrzi flight za sebou,
rozhodcu mézu kontaktovat hraci daného flightu alebo flighty za nimi. Rozhodca méze rozhodnut o zaradeni
flightu na hodiny. V tejto situacii maju hraci 45 sekdnd na uskuto¢nenie kopov od okamihu, ked dosiahnu loptu.
Rozhodca musi o postupe informovat hracov prislusného flightu. Hra¢ na hodinach ma pravo poziadat rozhodcu,
aby informoval o tom, kedy zacne €as 45 sekund.

> Trest za prekrocenie ¢asu:
e Prvé napomenutie: Oficialne varovanie (ked' je vyzvany rozhodca).
e Druhé napomenutie: Jeden trestny kop.
e Tretie napomenutie: Dva trestné kopy.
e Stvrté napomenutie: Diskvalifikacia.

7.6 Prerusenie hry a pokracovanie v hre

a) Prerusenie

Hrac by mal pokracovat v hre, pokial mu nebude nahle zle alebo sa turnajova administrativa nepozastavi turnajove
kolo. Ak ma hrac pocit, ze poCasie mdze poskodit zdravie hracov alebo sa viditelnost prili§ zhorSila, hra¢
mdbze kontaktovat organizaciu turnaja a poziadat o prerusenie hry.

> Trest za prerusenie hry bez dobrého dévodu alebo povolenia: Jeden trestny kop.

b) Postup pri pozastaveni hry spravou turnaja

Ked vedenie turnaja prerusi hru, hrac¢i musia okamzite prestat hrat a oznacit' polohu svojich 16pt, ak su lopty v hre
na drahe. Hraci musia pokracovat v hre, ked vedenie turnaja nariadilo obnovenie a signalizovalo zagiatok. Hraé
musi pokracovat v hre z miesta, kde bola lopta oznacena, alebo z odpaliska, kde prestali hrat.

> Trest za Start na nespravnom mieste:
e Maximalny pocet kopov na danej drahe

> Trest za okamzité nezastavenie:

e Prvé napomenutie: Oficidlne varovanie.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.
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8 Tréning Chod’ na obsah
Pozri definicie: Hracia plocha

8.1 Na ihrisku ktoré sa uziva

Nie je dovolené trénovat na pouzivanom ihrisku. lhrisko sa pouziva, ak zacal prvy flight a kym posledny flight
nekongil.

> Trest za porusenie pravidiel:
e Prvé napomenutie: Oficialne varovanie.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.

8.2 Pocas kola

Hrag nesmie vykonavat tréningovy kop po€as hry na drahe.

> Trest za porusenie pravidiel:
e Prvé napomenutie: Oficidlne varovanie.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.

9 Poradenstvo Chod’ na obsah

9.1 Caddy

Hra€ mbze mat jednu osobu, ktora mu pocas kola radi. Radiaca osoba sa musi riadit rovnakymi pravidlami ako
ktokolvek iny pocas flightu, ale nesmie stat alebo predvadzat, kde ma hrac hrat s loptou. Nosi¢ sa smie s
hra€om rozpravat len, nosit’ vystroj hraca a zapisovat’ skore.

>  Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

9.2 Poradenstvo v hre dvojic

V hre dvojic je dovolené, aby partner ukazal hracovi, kde ma lopta po kopnuti skon€it. Nie je dovolené oznacovat
miesto alebo akokolvek menit terén.

Po ukazani miesta musi partner opustit miesto skor, ako partner zacne kopat.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

10 Plocha a poveternostné podmienky Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha, Smer hry, Linia hry

10.1 Plocha v oprave

Opravované ihrisko je akakolvek ¢ast ihriska oznaena spravou turnaja. VSetka péda a akakolvek trava, kriky,
stromy alebo iné rastuce veci v oblasti su su¢astou opravovanej pédy. Oblast musi byt jasne viditelna.
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Lopta je v opravovanej ploche, ked leZi vo zvyraznenej oblasti alebo sa akakolvek jej Cast dotkne opravovanej
plochy. Lopta sa tieZ povazuje Ze je na opravovanej ploche, ak lezi vo vzdialenosti do 1 metra od predmetov
oznadujucich oblast a tieto predmety zasahuju do linie hry.

Urava:
Ak lopta lezi vo vnutri opravovanej plochy, hra€¢ musi vyuzit’ Ufavu bez trestu a umiestnit loptu na najblizsie
miesto Ulavy, ktoré nie je ani bliZzSie k cielu v smere hry, ani nezlepsSuje liniu hry k prekazke.

10.2 Nadmerna akumulacia vody

Docasné nahromadenie vody na ihrisku, ktoré nie je oznacené ako ,out, sa povazuje za abnormalne
vodné nebezpedenstvo.

Lopta je v abnormalnej vodnej prekazke, ked bud prekaza v postoji alebo pri nabehu na loptu.

Urava:
Ak lopta lezi v abnormalnej vodnej prekazke, hra¢ méze vyuzit Ulavu bez trestu a umiestnit loptu na najblizSie
miesto ulavy, ktoré nie je ani blizSie k cielu v smere hry, ani nezlepSuje liniu hry k prekazke.

10.3 Nebezpecné poveternostné podmienky

Ak pocasie spOsobi prerudenie turnajového kola, vedenie turnaja vyda hlasny signal. Hra¢i musia dodrziavat
pravidlo 7.6b.

10.4 ZruSenie kola

Ak kolo nemdze pokracovat' po jeho preruseni, vSetky hracske vysledky budu prevzaté z poslednej dokoncenej
drahy posledného flightu. Ak sa kolo hra s kanén-Startom, kolo sa zrusi.

11 Poradie hry Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha

11.1 Vseobecné

hra dalej a tak dalej. Ak maju dvaja alebo viaceri hraci rovnaké skére na drahe, hraju z nasledujuceho odpaliska v
rovnakom poradi ako na predchadzajucom odpalisku. Ked hraci zacali hrat na drahe, vo vSeobecnosti sa ako
prva hra s loptou, ktora je najdalej od ciela.

11.2 Zmena poradia

Ak musia byt lopty oznacené, flight mdze rozhodnut, Zze ako prva sa méze odohrat lopta blizSie k cielu alebo k
dalSej prekazke. Lopty v blizkosti prekazok by sa mali hrat ako prvé. V opaénom pripade musi byt oznacenie a
umiestnenie blizko prekazok vykonané spolu so superom vo flighte alebo rozhodcom. Ak je lopta vo vzdialenosti
do 2 metrov od ciela, hra€ sa musi pokusit bud' prekopat, alebo oznacit' a zdvihnut loptu skér, ako iny hra¢ urobi

kop.
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12 Odpalisko Chod’ na obsah
Pozri definicie: Hracia plocha

121 Oznacenie odpaliska

a) Oznacenie

Odpalisko je miesto, kde musi hra¢ urobit prvy vykop, ked za€ina novu drahu. Zem méze byt ozna¢ena dvoma
znaCkami odpaliska (kamene, palice alebo podobne), ktoré znazorfiuju prednu €ast odpaliska a zaciatok drahy.
Hra& moéze umiestnit loptu az 2 metre za dve znadky odpaliska v pomyselnej obdiZnikovej oblasti.

Odpalisko mbze byt tiez oznaené Stvorcom travnika alebo iného materialu a jeho predna ¢ast bude
znazornovat zaciatok drahy. V tomto pripade pravidlo 2 metrov neplati.

Znacky odpalisk sa povazuju za pevné a hrac s nimi nemdze pohybovat
b) Hraz odpaliska

Ked hrac kope loptu do hry z odpaliska, musi sa hrat z odpaliska. Lopta je vo vnutri odpaliska, ked' akakolvek jej
Cast lezi vo vnutri odpaliska pri pohlade zhora. Hra¢ méze stat mimo odpaliska, aby na fiom zahral loptu.

Tee-Marker

Iwmaginar 2 Meters
6 1 Behind

Rectangular Area  tee-warkers

Ak hra¢ vykopne loptu z odpaliska a ta ide ,mimo hraciu plochu“ alebo hra¢ vykona trest, ktory si sam ulozi,
mbZe byt lopta premiestnend kdekolvek na odpalisku. Nemusi to byt to isté miesto.

Lopta sa nemusi kopat medzi znacky odpaliska. Hra¢ méze z odpaliska strielat
fubovolnym smerom.
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12.2 Hra z mimo-priestoru odpaliska

Ak hra¢ na zaciatku drahy zahra loptu z miesta mimo odpaliska, hracovi je ulozeny
jeden trestny kop a potom musi znovu zahrat loptu z odpaliska.

The kick from outside the teeing ground and any subsequent kick by the player on the lane prior to the correction
of the mistake do not count in the score.

13  Odohratie lopty tak ako lezi Chod’ na obsah

13.1 VsSeobecné

Lopta sa musi hrat v pokoiji a tak, ako lezi, pokial pravidla nestanovuju inak: Lopta v pokoji sa pohla (pozri
pravidlo 20).

Odoberanie malych neupevnenych kuskov, ako su listy, malé kamienky a podobne, je povolené (pozri
Pravidlo 15). Hra¢ moze tiez ru€ne jemne otestovat zloZenie pody a rastlin.

13.2 Linia hry a pred loptou

Hrac nesmie zlepSovat liniu hry alebo oblast, do ktorej ma loptu kopnut. To znamena, Ze nie je dovolené
pohybovat sa ani ohybat ni¢, o rastie alebo je pripevnené pred loptou.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

13.3 Postoj
Za loptou mé hra¢ pravo pri zaujati postoja na kop pevne umiestnit nohy. Za loptou je dovolené ohybat vetvy,

ako to hrac povazuje za vhodné, a v pripade potreby sa o ne opriet, pokial to nezlepSi liniu hry. Hracovi nie je
dovolené Sliapat po zemi alebo lamat’ ¢okolvek fixované alebo rastuce.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

Ak hra¢ nahodne spdsobi pohyb lopty bez toho, aby sa jej dotkol, pri zaujati postoja pre kop musi hrac
informovat flight pred premiestnenim lopty. Neexistuje Ziadna pokuta.

Ak sa hra¢ nahodne dotkne lopty pri zaujati postoja na kop, hra¢ musi informovat flight pred premiestnenim
lopty.

> Trest za nahodne dotknutie lopty:

e Prvé napomenutie: Oficidlne varovanie.
e Druhé napomenutie: Jeden trestny kop.

13.4 Pieskové bunkre

Hra¢ méze hrabat pieskovy bunker skér, ako v iom skonci lopta. Ak nie su k dispozicii hrable, je dovolené
pouzit aj nohy. Ak je lopta uz v pieskovom bunkri, nie je dovolené ho hrabat.

Strana 16 z 30



WFGA

FOOTBALLGOLF SINCE 2007

Pri priprave kopu méze hrac tlacit nohami do piesku, ale nesmie piesok odhfhat.
> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

Pri odchode z pieskového bunkra by sa hra¢ mal riadit’ pravidlami etikety WFGA.

13.5 Zamotany do poslednej prekazky

Ak je kone¢nym cielom prekazka s volnou sietou alebo podobne namiesto uzemnenej jamky, je povolené
odstranit siet alebo podobne, ak prekaza pri kope a lopta sa dotkne zeme. Na to musi hra€ oznadit loptu v sulade

s pravidlom 17.

Ak lopta visi v sieti alebo podobne bez toho, aby sa dotkla zeme, hrac¢ ju musi zahrat' tak, ako to je, alebo
potrestat sam seba (pozri pravidlo 18).

14 Kopanie do lopty Chod’ na obsah

14.1 Legalny kop

Kop je pohyb nohy dopredu s umyslom kopnut do lopty a presunut ju. Kop mdze byt vykonany akoukolvek
Castou nohy, ale musi ist o kratky dotyk lopty a loptu nemozZno viest nohou. Zamys&flany kop, ktory sa dotkne
lopty, ale nezmeni polohu lopty, sa stale pocita ako kop. ,Vzduchovy kop“ bez dotyku lopty sa nepocita ako

kop.
Vynimky:

a) Zdvihanie

Pri zdvihani lopty nohou méze mat hrac dihSi kontakt s loptou, ak lopta, ktora je stale v kontakte s kopacou
nohou, po€as celého pohybu plynule zrychluje po pomyselnej priamke v priestore. Hra€ nesmie balansovat loptu
na nohe. Hra¢ nesmie drzat nohu proti lopte pred zdvihnutim.

b) Kopanie podrazkou
Pri kopani podrazkou je povoleny dihsi kontakt s loptou. Hra¢ nesmie pred kopnutim podrazkou drzat nohu
proti lopte a po kope musi ukazat rovnovahu.

Poznamka pre a & b:

Ak hrac¢ vedie loptu pri kopani podrazkou alebo pri zdvihani lopty, mal by byt prizvany rozhodca, aby hraca
nasledoval. Pri hodnoteni, ¢i je lopta vedena, rozhodca zistuje, i ma hrac tazkosti s udrzanim rovnovahy po
kopnuti podrazkou alebo zdvihnuti lopty. Rovnovaha je definovana ako schopnost stat na oboch nohach a
neniest celu vahu tela na streleckej nohe po kope. Ak méa hra¢ tazkosti s udrzanim rovnovahy, znamena to, ze

lopta bola vedena, ak to hra€ neurobil spravne.

> Trest za vedenie lopty: Jeden trestny kop.
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14.2 Kopnutie do pohybujucej lopty

Ak hrac¢ urobi kop po€as pohybu lopty, kop sa zrusi a hr&€ musi loptu premiestnit na posledné zname miesto
odpocinku.

> Trest za kopnutie do pohybujucej lopty: Jeden trestny kop.
Ak sa lopta zane pohybovat, ked hra¢ zacal kopat, podfa tohto pravidla sa neuplatriuje Ziadny trest a hra¢

musi pokracovat v hre ako zvy¢ajne.

14.3 Kopnutie do nespravnej lopty

Hrac, ktory kopne do nespravnej lopty, bude potrestany jednym kopom. Kopy vykonané hra€om na nespravnu
loptu sa nezapocitavaju do skore hraca. Ak nespravna lopta patri inému hracovi, jej vlastnik musi loptu
premiestnit na miesto, z ktorého bola prva zahrana nespravna lopta.

14.4 Pomoc
Hra¢ nesmie dostat pomoc od inej osoby, aby stal alebo strielal pri kopani.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

145 Kopanie z nespravného miesta

Ak hra¢ omylom kopne loptu z nespravneho miesta, kop sa nepocita a lopta musi byt premiestnena na
spravne miesto. Hracovi je ulozeny trest jeden kop.

15 Volnené prekazky Chod’ na obsah

Pozri definicie: Smer hry

15.1 Vseobecné

Volné prekazky su prirodzené volné predmety (malé kamene, smrekové Sisky, konare a podobne). Hra¢ méze
odstranit volné prekazky, ktoré by rusili kop, postoj alebo lezali v linii hry.

Ak je ktorakolvek lopta v hre v pohybe, nie je dovolené odstrafovat akukolvek volnu prekazku. Ak hraé
odstranuje volnu prekazku, ked je lopta v pohybe bude potrestany jednym trestnym kopom.

15.2 Odstranenie volnych prekazok

Ak existuje riziko, Ze sa lopta pohne pri odstrafiovani volnych prekazok, hra€ méze oznadit' a zdvihnut loptu, ak
je to povolené (pozri pravidlo 17.5), a potom uvolnenu prekazku odstranit a premiestnit’ loptu. Ak odstranenie
uvolnenej prekazky spdsobi, Ze sa lopta pohne a zostane na inom mieste, lopta sa musi premiestnit, a hrac¢
bude potrestany jednym trestnym kopom.
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16 Zabrany Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha, Smer hry, Linia hry

16.1 VsSeobecné

Prekazky su neprirodzené objekty, ktoré nie su sucastou ziadnej prekazky na jazdnom pruhu ani sa
nenachadzaju v popise jazdného pruhu. Predmety definujuce opravovany pozemok a ,out®, ako su steny,
ploty, palice a zabradlia, nie su prekazkami.

16.2 Pohyblivé zabrany

Hra¢ méze vyuzit ulavu bez trestu od pohyblivej zabrany alebo mbze byt zdbrana dofasne posunuta a potom
premiestnend. zabrana je pohybliva zabrana, ak s fiou mozno pohnut bez neprimeraného usilia, bez
zbyto€ného zdrzania hry a bez spdsobenia Skody. V opaénom pripade ide o nepohyblivi zdbranu.

16.3 Nepohyblivé zabrany

K prekazaniu nepohyblivou zabranou, ktora nepatri do drahy, dochadza, ked lopta lezi v zabrane alebo na nej,
alebo ked prekézka zabrana hrad€ovmu postoju alebo nabehu na loptu. To znamena, Ze pri kopani existuje
riziko, Ze sa ho dotknete nohami. V opaénom pripade zasahovanie do linie hry nie je samo osebe zasahovanim
podla tohto pravidla.

Urava:

ktory nie je ani bliZz8ie k cielu v smere hry, ani nezlepSuje liniu hry k prekazke.

Poznamka:
Pritomnost nepohyblivych prekazok na ihrisku musi byt oznamena spravou turnaja pred zaciatkom kola. Ak

to nie je oznamené, nemozno prijat Ziadnu Ulavu.

17 Oznacovanie a umiestnenie Chod’ na obsah

17.1 VsSeobecné

Ak ktorakolvek lopta prekaza v hre, ktorykolvek hra¢ vo flighte méze poziadat o oznacenie lopty. Hrac je
povinny oznacit a zdvihnut' loptu, ak ho o to super z flightu poziada.

Hra€ ma pravo oznacit svoju loptu, ak to pravidlo 17.5 umoznuje. Hrac nie je povinny zdvihnut loptu pri jej
oznacovani, pokial o to nepoziada protihrac vo flighte.

Hrac, ktory musi loptu oznadit, mdze hrat ako prvy a nie oznacit' loptu.

Poznamka:

Ked hrac oznaci loptu, pozicia lopty je uzamknuta. Takze, ak silny vietor alebo strma zem spbsobi, Ze sa
odvali, hrag ju méze premiestnit bez penalizacie. Ak hrac loptu neoznadil, nemdze byt premiestnena. Lopta je
oznacena, ked sa znacka lopty dotkne zeme v sulade s pravidiom 17.2.

Strana 19z 30

91004 yysNano1s

>
70977}7

o,



WFGA

FOOTBALLGOLF SINCE 2007

17.2 Oznacovanie

Loptu, ktora ma byt oznacena, mdze oznacit hrac€ alebo ina osoba poverena hraCom. V kazdom takomto pripade
je hra¢ zodpovedny za akékolvek porusenie pravidiel. Pozicia lopty musi byt oznacena pred jej zdvihnutim a
hra¢ moze oznadit loptu len vtedy, ked su vSetky lopty v hre v pokoji.

Poznamka:
Aby hrac¢ spravne oznadil loptu, musi informovat flight a potom umiestnit znacku lopty presne do stredu za
loptou v smere hry. Znackovac lopty by sa mal spojit' s okrajom lopty.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

Direction
of play

Marker
connects with

the edge of
the ball

17.3 Umiestnenie

Lopta, ktora sa ma vratit do oznaenej polohy, musi byt umiestnena osobou, ktora loptu presne oznagila, na to
isté miesto pred oznaCovacom lopty v smere hry.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

17.4 Lopta do 2m od ciela

Ak hra¢ kopne do lopty a udrie do inej lopty, ktora leZi do 2 metrov od ciela, kopajicemu hracovi je ulozeny
trest jeden kop.

Poznamka:
Lopta, ktora lezi do 2 metrov od ciel'a, by mala byt oznacena a zodvihnuta alebo dohrana do jamky.
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17.5 Kedy a kde oznag¢it’

a) Kosené plochy

Hrac si mdze oznadit svoju loptu na akomkolvek mieste na pokosenej/ploche. (hlavna draha, green, cesty)

Vynimka:
V blizkosti prek&zky alebo €ohokolvek iného, o prekaza v linii hry, by sa malo hrat s loptou. Ak chce hra¢
oznadit svoju vlastnu loptu, musi tak urobit spolu so superom z flightu alebo rozhodcom.

b) Vysoka trava
Hrac nesmie oznacovat loptu (vysoka trava, kriky, stromy a podobne).

Vynimky:
1. Hra¢ moze oznacit, ak ho o to poziada iny hrac vo flighte. (Pozri pravidlo 17.1)
2. Ak hrag¢ potrebuje identifikovat loptu (pozri pravidlo 19.2), hra¢ musi oznamit umysel flightu, aby bolo mozné

sledovat zdvihanie a umiestnenie lopty.
3. Hra¢ méze oznadit loptu bez toho, aby ju zdvihol, ak by sa poloha lopty mohla zmenit' v désledku strmého

alebo neistého terénu.
¢) Bunkre a priekopy
Hracovi nie je dovolené oznadit' si vlastnu loptu v bunkri alebo priekope.

Vynimka:
Hra¢ méze oznadit, ak ho o to poziada iny hrac vo flighte. (Pozri pravidlo 17.1)

> Trest za porusenie pravidiel: Jeden trestny kop.

17.6 Marker prekaza v hre

Ak je znacka lopty umiestnena v pozicii, kde narusa hraCov postoj, hernu liniu alebo by sa mohla pohybovat v
dosledku kopu, hra¢ ma pravo, aby jej majitel posunul znacku lopty.

Poznamka:
Da sa to urobit umiestnenim chodidla o najblizsie k znacke lopty a posunutim znaéky lopty o dizku chodidla. Pred

umiestnenim lopty nezabudnite premiestnit znacku lopty, aby ste predisli kopnutiu z nespravneho miesta.

> Trest za porusenie pravidiel: Jeden trestny kop.

17.7 Strata markera

Ak hragov marker lopty zmizne po oznadeni lopty, hra& musi zmenit' polohu lopty spolu s flightom. Ziadna
pokuta.
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18 Vlastne udeleny trest Chod’ na obsah

18.1 Vseobecné

predchadzajuceho kopu. Kop je neplatny. Predtym, ako to urobi, musi hra¢ informovat’ flight.

Poznamka:
Ak hra¢ vykona trest podla vlastného uvazenia, odporuca sa hracovi oznacit miesto predchadzajuceho kopu

predtym, ako opusti miesto, aby si zobral loptu.

19 Hradanie a identifikacia lopty Chod’ na obsah

Pozri definicie: Smer hry

19.1 HrPadanie lopty

Pri hladani lopty kdekolvek na ihrisku nie je dovolené umyselne zlomit’ €okolvek fixované alebo rastuce.
Hrac sa méze dotykat a ohybat dlhej travy, krikov, konarov a podobne, v rozsahu potrebnom na najdenie a

identifikaciu lopty.

Hrac sa musi vzdy snazit hladat’ loptu v najpravdepodobnejse;j linii hry, aby sa vyhol zlepSeniu linie hry.

» Trest za imyselné zlepsenie linie hry: Dva trestné kopy.

Ak hrag pri hfadani lopty nahodne spdsobi pohyb lopty, musi o tom informovat flight predtym, ako loptu
premiestni. Neexistuje Ziadna pokuta..

19.2 Zdvyhnutie lopty na identifikaciu

Zodpovednost za odohranie spravnej lopty nesie hra¢. Kazdy hra¢ by mal mat na svojej lopte identifikacnu
znacku. Ak sa hra¢ domnieva, zZe je vlastnikom lopty, ale nevie ju identifikovat, moze si beztrestne oznadit' a
zdvihnut loptu na identifikaciu.

Ak hra¢ zdvihne loptu, aby ju identifikoval, bez toho, aby na to mal dobry dévod, hracovi je ulozeny trest
jeden kop.

20 Lopta v pokoji sa pohla Chod’ na obsah

Pozri definicie: Vonkajsi vplyv

20.1 Vonkajsim vplyvom

Ak sa lopta v pokoji pohne vonkaj$im vplyvom, nenastane ziadny trest a lopta sa musi premiestnit. Ak sa vac¢sina
hracéov flightu domnieva, Ze lopta bola posunuta umyselne, musi byt privolany rozhodca. Rozhodca
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rozhodne, ¢ mozno predpokladat, Ze lopta bola posunuta zamerne. Ak rozhodca rozhodne, Ze to bolo
umyselne, vonkajsi vplyv je potrestany:

> Vonkajsi vplyv je turnajovy hrac alebo divak:
e Prvé napomenutie: Oficidlne upozornenie - Pocet priestupkov sa po kole
nevynuluje.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia alebo vypovedanie z ihriska.

> Vonkajsi vplyv je nie¢o alebo niekto iny: Vypovedanie z ihriska.

20.2 Hracéom alebo jeho vystrojou

Ak hrag prinutil loptu pohnut sa a neslo o normalny kop, hra¢ musi loptu premiestnit a dostane jeden trestny
kop.

Neexistuje Ziadny trest, ak hra¢ nahodne spdsobi pohyb lopty za nasledujucich okolnosti:

* Pri hfadani lopty (pozri pravidlo 19.1).
» Nedotykanie sa lopty pri budovani postoja (pozri pravidlo 13.3).
* Dotykanie sa lopty pri budovani postoja (pozri pravidlo 13.3)

e Prvé napomenutie: Oficialne napomenutie.
e Druhé napomenutie: Jeden trestny kop.

* Pri oznaCovani lopty.

* Pri odstrafiovani pohyblivych prekazok (pozri pravidlo 16.1).

20.3 Protihracom alebo jeho vystrojou

Ak sa super alebo jeho vystroj pohne, zasiahne alebo sa dotkne hracovej lopty v pokoji, lopta sa musi premiestnit.
Ziadna pokuta.

Ak sa vacsina hracov flightu domnieva, Ze lopta bola posunuta imyselne, musi byt privolany rozhodca.
Rozhodca rozhodne, €i sa da predpokladat, Ze lopta bola posunuta umyselne. Ak rozhodca rozhodne, Ze to bolo
umyselne, super dostane trest:

e Prvé napomenutie: Dva trestné kopy - Pocet priestupkov sa po kole
nevynuluje.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia.

Ak super nahodou kopol ,nespravnu loptu®, superovi hrozi trest jeden kop (pozri pravidlo 14.3).

20.4 Inou loptou

Ak je lopta v kfude po kope posunuté inou loptou v pohybe, posunuté lopta sa musi premiestnit. Ziadna pokuta.
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21 Lopta v pohybe sa vychylila alebo zastavila Chod’ na obsah

Pozri definicie: Vonkajsi vplyv

211 Vonkajsim vplyvom

AK je lopta v pohybe vychylena alebo zastavend vonkajSim vplyvom, nenasleduje trest a lopta sa musi hrat tak,
ako leZi, s vynimkou pripadu, ked lopta lezi v ,oute®“. V tomto pripade je kop zruSeny a musi sa prehrat’ znova.

Ak sa vacsina hracov flightu domnieva, Ze lopta bola zastavena umyselne, musi byt privolany rozhodca.
Rozhodca rozhodne, ¢i mozno predpokladat, Ze lopta bola odrazena alebo zastavena umyselne. Ak rozhodca
usudi, Ze to bolo umyselne, kop sa zrusi, a vonkajsi vplyv je potrestany:

» Vonkajsi vplyv je turnajovy hrac alebo divak:
e Prvé napomenutie: Oficialne upozornenie - Pocet priestupkov sa po

kole nevynuluje.
e Druhé napomenutie: Diskvalifikacia alebo vypovedanie z ihriska.

> Vonkajsi vplyv je nie€o alebo niekto iny: Vypovedanie z ihriska.

21.2 Hracom alebo jeho vystrojou

Ak je hracova lopta odklonena alebo zastavena danym hra¢om alebo jeho vystrojom, musi byt hraCova
lopta premiestnend, a hra¢ dostava jeden trestny kop.

21.3 Protihraom alebo jeho vystrojou

Ak je hracova lopta odrazena alebo zastavena protihra¢om alebo jeho vystrojou, nenastane ziadny trest a lopta
sa musi zahrat tak, ako lezi, s vynimkou pripadu, ked lopta lezi v ,oute®. V tomto pripade musi byt kop zruSeny

a prehrany znova.
Ak sa vacsina hracov flightu domnieva, Ze lopta bola zastavena umyselne, musi byt privolany rozhodca.
Rozhodca rozhodne, ¢i mozno predpokladat, Ze lopta bola odrazena alebo zastavena imyselne. Ak rozhodca

rozhodne, Ze to bolo umyselne, protihra€ bude diskvalifikovany.

21.4 Inou loptou
a) V hre av pokoji

Ak je hracova lopta odrazena alebo zastavena loptou v hre a v pokoji, odrazena alebo zastavena lopta sa musi
hrat tak, ako lezi, bez trestu.

b) V hre av pohybe

Ak je hracova lopta v pohybe odklonena alebo zastavena inou loptou v pohybe, potom sa oba kopy zruSia a obe
lopty musia byt premiestnené a znova zahrané. Ziadna pokuta.
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22 Aut Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha, Bunkre a priekopy

221 Vseobecné

predchadzajuceho kopu.

Poznamka:
Ak hra¢ kopne loptu ,out“, odporuca sa pred opustenim miesta, aby si loptu zobral, oznacit miesto, odkial bola
kopnuta.

22.2 Zakaazané oblasti a vodné prekazky

Existuju 4 rozne oblasti ,out”.

a) Oznacené oblasti ,,out”.

Oznacena oblast ,out” je oblast, ktora je bud oznacena palicami alebo nastriekana na zem. Lopta je ,out”, ked
cela lezi medzi dvoma palicami a medzi pomyselnou €iarou medzi jednou palicou a loptou nie je Ziadny kontakt.
Na poslednej a prvej palici si hr4€ bude musiet predstavit 90-stupfiovd pomyselnu &iaru, aby ur€il, &i je cela
lopta medzi tymito dvoma palicami alebo nie. Ak je oblast ,out* oznacena sprejom, lopta je ,out”, ak nema
Ziadny kontakt s nastriekanou Ciarou.

Imaginary line

between sticks "Out of bounds” stick

O e ——— e rm—

@ 90° Imaginary line
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b) Uzavreté oblasti ,,out.

Uzavreta oblast ,,out” je oblast, ktora nenechava ziadnu otazku, &i je lopta v tejto oblasti alebo mimo nej.
Oblast by mala byt jasne viditeIna a vysvetlena v popise hracej plochy. MézZe to byt diera v zemi, kruh z
kamenov, medzi ktorymi nie je priestor na futbalovu loptu, priekopa alebo nie€o podobné.

Lopta, ktora je v uzavretom priestore ,out” je ,out".

c) Vodné prekazky

Akakolvek vacsia normalna pritomnost vody na ihrisku, ako je rybnik, potok, rieka a podobne, bez ohladu na to,
¢i je prirodzena alebo vytvorena ¢lovekom, je definovana ako vodna prekazka. Ak vodna prekazka nie je
oznacena ako oblast’ ,out (pozri pravidlo 22.2a), hra¢ méze hrat s loptou, pokial lopta jasne neplava na vode.

Ak lopta plava na vode, je ,out".

Poznamka:
Ak sa flight nezhodne, &i lopta plava alebo nie, musi byt privolany rozhodca.

d) Mimo ihriska

Lopta je mimo ihriska, ked cela lezi mimo ihriska. Hranice ihriska mézu byt oznacené plotom alebo palicami

alebo nie¢im podobnym.

Hranice ihriska nemusia byt zobrazené na popisoch drah a tieto hranice musia byt hraom oznamené

pred zaliatkom turnaja.
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22.3 Druha hracia plocha a jej krizovanie

Lopta je ,out”, ak je na inej drahe alebo ak presla cez inu drahu. To plati aj pre drahy, ktoré patria k inym
ihriskédm, ako je ihrisko v hre.

a) Druha hracia plocha

Lopta je na inej drahe, ked je cela lopta na pokosenej ploche, ktora nepatri do drahy v hre ani nie je neutralnou
pddou (pozri pravidlo 22.4). Pokosené plochy zahffiaju akykolvek bunker a prekazku spojenu s pokosenou

plochou.
b) Krizovanie druhej drahy

Lopta presSla cez inu drahu, ked najkratSia cesta k fairway/greenu drahy v hre vedie cez pokosenu plochu, ktora
nepatri do drahy v hre ani nie je neutralnou pddou (pozri pravidlo 22.4). Pokosené plochy zahffiaju akykolvek
bunker a prekazku spojenu s pokosenou plochou. Mdzete nakreslit priamku z ktorejkolvek Casti lopty, aby ste
urcili, €i je lopta mimo alebo nie. Hrana draha zacina v prednej Casti odpaliska.

Out (Rule B)

Out (Rule B)

Teeing ground .

Start of fairway = ———

Fairway .
Green .

Pathway '

Bunker Q
Hole O

Flag I-

Out
(Rule B)

Balls Y

Shortestroute ——

Poznamka pre a & b: ZruSenie
Vedenie turnaja méze pred zaciatkom turnaja oznamit, Ze na turnaji neplati ,out®, ked lopta skon¢i na inej

drahe alebo prejde cez inu drahu.
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22.4 Neutralna plocha
Akykolvek povrch, ktory nie je sti¢astou Ziadnej drahy na trati, je definovany ako neutralny. To zahffia vysoku
travu a oblasti s divokym rastom obklopujuce drahy, zname aj ako drsné, a pokosenu cestu veducu k odpalisku

na drahe 1, ako aj chodnik, ktory odchadza z poslednej drahy ihriska. Lopta na neutralnej pode nie je ,out",
pokial nie je v oblasti ,out* (pozri pravidlo 22.2) alebo nepresla cez inu drahu (pozri pravidlo 22.3b).

225 Viaceré cesty

Cesta, ktora sa pripaja k drahe, ktora je pripojena k drahe v hre, je tiez su€astou drahy v hre.

22.6 Out v cieli

Ak sa lopta zastavi v cieli predtym, ako Uuspesne prejde vSetkymi prekazkami na drahe, lopta je out.

23  Prekazky Chod’ na obsah

Pozri definicie: Hracia plocha, Linia hry

23.1 Vseobecné
Prekazka je akykolvek druh predmetu (vedro, drevo, palica, zrd, kamen, siet, oblast okna a podobne),

ktory je uvedeny v oficialnom popise hracej plochy a hra sa postupne medzi alebo cez alebo na alebo
pod alebo okolo alebo vo vnutri v smere hry.

23.2 Normalne prekazky

Prekazka, ktora moézete prekonat’ akymkolvek spésobom.

23.3 Povinné hranice a otvorené prekazky
Jedina povinna hranica je prekazka, ktora pozostava z palice, tyCe, stromu, kamena, plota a podobne a musi byt
obkolesena bud na lavej alebo pravej strane v sulade so smerom hry a postavenim hraca - vertikalna hranica

prekazky.

Otvorena prekazka pozostava z 2 stromov alebo 2 palic, ktoré su otoené proti sebe v smere hry a musia
byt hratelné cez.

Vertikalna hranica prekazky je definovana ako horné miesto na prekazke najblizSie k smeru hry, pokial nie je
oznacené inak.

Vertikalny okraj prekazky ma pomyselnu ¢iaru od horného konca k oblohe. Ak sa lopta zahra cez koniec
vertikalnej hranice a lopta nie je po€as letu uplne mimo hranice, potom sa pocita ako spravne zahrana.
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Viacnasobné povinné hranice, ktoré medzi nimi vytvaraju smer hry, sa stale povazuju za jediné povinné
hranice a podfa toho sa musia hrat.

Ak hrac kopne loptu na nespravnu stranu povinnej hranice alebo otvorenej prekazky, hra€ musi zahrat loptu spat
na tu istu (nespravnu) stranu.

obstacle

i i Obstacle's <« Imaginary line from
o e o £ e A Vertical Border " the top end to the sky
The top spot at the “x
Mandatory ’ 00 obstacle closest t0 mmpp o
border /:he direction of play
| |

<— Mandatory
border obstacle

Poznamka:

Predtym, ako hra¢ zamysla zahrat loptu vysoko nad povinné hranice, hra¢ by mal informovat flight pred kopom,
aby mohol skontrolovat liniu letu lopty. V pripade pochybnosti o tom, ¢i bola lopta dobra alebo nie, rozhoduje
vacsina v prislusnom flighte. Ak flight neméze najst rozhodnutie s vacsinou, kop sa zrusi a hra¢ musi premiestnit
loptu bez trestu a skusit to znova. V match-play musi byt privolany rozhodca, ak sa dve strany nedokazu
dohodnut na rozhodnuti.

23.4 Uzatvorené prekazky

Uzavreta prekazka ma okraje na vSetkych stranach a vytvara medzeru alebo oblast, cez ktord musite prejst v
smere hry. Ak hra¢ minie prekazku, hrd€ moze zahrat loptu spat’ na ktorukolvek stranu prekazky alebo dozadu
cez prekazku. Ak hrac zahra loptu dozadu cez prekazku, lopta musi pri nasledujucom kope eSte raz Uplne prejst
cez prekazku.

Prekazka (vo vSeobecnosti aj otvorené prekazky, cez ktoré sa ma hrat) sa povazuje za spravne prehranu, ked
prekazkou prejde cela lopta. To plati aj vtedy, ak sa lopta hra cez prekazku dozadu. Lopta je definovana tak, ze
minula prekazku, ked je lopta v pokoji a medzi loptou a prekazkou nie je ziadny kontakt, pri pohlade na fu zhora
pod uhlom 90°.

Poznamka:
Ak prekopnete loptu dozadu cez prekazku, ktort ste minuli pri predchadzajucom kope, nemusite prekazku
znova prechadzat.
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23.5 Povinny zasah

Povinny zasah je prekazka, ktord musi hra¢ zasiahnut loptou. PrekéZzka moze byt zasiahnuté z ktorejkolvek
strany a musi byt zasiahnuta v smere hry.

23.6 Cielové prekazky

Prekazky ciefovej destinacie su alternativou k uzemnenej jamke (vedro, neuzemnena siet, oblast okien a
podobne) a lopta musi byt odohrana spravnym otvorom podla popisu drahy a musi zostat vo vnutri prekazky,
ktora sa ma ukongit . Ak sa lopta odrazi spat od cielovej prekazky, lopta nie je dohrana a musi sa kopat znova,
kym nezostane vnutri.

24  Jamka a ty€ s viajkou Chod’ na obsah
Pozri definicie: Hracia plocha

24.1 Vseobecné

Jamka je zvy&ajne kone¢nym cielom hracej plochy a je znazornena ty€ou s vlajkou. Lopta je dohrana, ked' je lov
kfude vo vnutri jamky. Lopta vo vnutri jamky by mala byt odstranena predtym, ako dal$i hra¢ zaéne kopat.

24.2 Lopta na hrane jamky

Ked ktorakolvek ¢ast lopty presahuje okraj jamky alebo okraj travy v blizkosti jamky, hra¢ ma dostatok ¢asu na to,
aby sa dostal do jamky bez zbyto¢ného zdrZania, aby zistil, &i je lopta v pokoji. Ak dovtedy lopta nespadne do
jamky, povaZuje sa to za loptu v pokoji. Ak sa lopta stale pohybuje v dosledku vetra alebo gravitacie, hrd¢ musi
informovat flight a méze pockat az 10 sekund. Tych 10 sekund musi byt vyslovenych nahlas, aby to poculi aj
ostatni hradi vo flighte a hraci musia udrzZiavat' vzdialenost od lopty najmenej jeden meter. Po 10 sekundach musi
hrac vykonat' dalsi kop. Ak sa lopta po 10 sekundach skotula do jamky, musi sa premiestnit.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.

24.3 Ty¢ s vlajkou
a) Odstranenie a drzanie tyce s vlajkou
Hra¢ méze odstranit ty€ s vlajkou, ak je to mozné bez jej zniCenia, ale nemébze to urobit, ked je lopta v hre. V
situciach, ked je vlajka poSkodena alebo je silny vietor, méZe ina osoba poverena hra¢om drzat vlajku na
mieste, kym hrac striela.

> Trest za porusenie pravidla: Jeden trestny kop.
b) Lopta opreta o ty¢ s viajkou
Ked sa hracova lopta opiera o ty€ s vlajkou v jamke a lopta nie je vo vnutri jamky, hra¢ alebo inad osoba poverena
hra€om moze jemne pohnut alebo odstranit' viajkovu ty€, a ak lopta spadne do jamky, ma sa za to, ze dokonéil s

poslednym kopnutim. V opaénom pripade, ak sa lopta pohla, ale nezastavila sa vo vnutri jamky, lopta musi byt
umiestnena na okraj jamky bez penalizacie a hra€ musi vykonat' dalsi kop.
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